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L BUTTON
(Botén L)

PAD e
(Mando de |
confrol)
SELECT
BUTTON e
(Boton Selector)

Boton START

3 "-;I*.'ﬁ"”.

Cseleer st

4 El Control PAD:

Arriba ¢+ Salto vertical

Derecha y arriba = ¢ Salto de avance
Derecha = Avance

Derecha y abajo = § Cubrirse

Abajo § Agacharse

lzquierda y abajo « § Agacharse
lzquierda « Retirada

lzquierda y arriba 4= ¢ Salto hacia atras

R BUTTON
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(Boton R)
X BUTTON
(Boton X)

< A BUTTON
|/ (Boton A)

B BUTTON
(Boton B)
Y BUTTON
(Boton Y)

e Moviendo el Control PAD & , hacia adelante o hacia atras,
dos veces seguidas rapido, tu personaje se lanzara rapido

adelante o atras.

e e —

Boton X:
Boton de puietazos. Pulsalo repetidamente para aumentar el
indicador de tu espiritu.

Boton Y:
Boton de patadas. Pulsalo repetidamente para aumentar el
indicador de tu espiritu.

Boton R:

Usado principalmente junto con los botones A y B (También se
puede usar el boton L )

Boton X y luego Boton R — Pufetazo fuerte

Boton Y y luego Botén R — Patada fuerte

Boton R y boton X juntos — Puhietazo mas débil

Boton R y boton X juntos — Patada mas deébil

Boton A:
El boton A "RAZ” (provocar). Pulsalo para reducir el indicador
de espiritu de tu oponente por una cantidad fija.

Opciones (OPTIONS):
Utiliza el modo OPTIONS para reajustar el orden en que se usan los
botones para acomodaros a tus propias preferencias.

Todos los mensajes de atagues especiales que aparecen durante el
juego se basan en el ajuste estandar de los botones de punetazo
(Punch) y patada (Kick). Si P

cambias el ajuste de los =
botones en el modo
OPTIONS, asegurate de
anotar como cambiaste el
arreglo. Consulta la pagina
9 para los detalles acerca
del modo OPTIONS.
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Inserta el cartucho (Game Pack) en tu
Sistema de Entretenimiento Super Nintendo
y enciende el aparato. En la pantalla
aparecera el titulo ART OF FIGHTING (El
Arte de Luchar).

Presiona el boton START para presentar la
pantalla de Modo de Seleccion de Juego.
Ahora, tU puedes elegir para jugar en 1P-
STORY MODE o 2P-VERSUS MODE, o
entrar el menu OPTIONS.

FiF STORY MGDE
1P S COm . mRODE
IF Us -EP HODE
DETIONS

Elige un objeto moviendo el Control - ST
PAD % hacia arriba o hacia abajo, y luego SIERICAY mm—
cambia el ajuste moviendo a la izquierda 2oL

0 a la derecha.

Elige cualquiera de los cada vez mas M
dificiles 8 niveles.
GAME TIVE: (Tiempo del Juee

Ajusta el cmncmetm de r.:uenta atras para cada asalto. Cuando se ajusta a
= NO hay limite de tiempo.

Eilge para Jugar T asaltﬂ 0 3 asaltos. El juego esta ajustado
automaticamente para 3 asaltos. Cuando juegues solo 1 asalto, el primer
jugador que vence al otro gana.
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Puedes cambiar y reajustar los tres botones usados para Punetazo, Patada
y Lanzamiento (Punch, Kick & Throw) para que cumplan cualquier otra
orden que desees. Las alternativas se hacen moviendo el Control PAD
hacia arrba/abajo, escogiendo el objeto y luego, pulsando el boton que
ahora deseas utilizar.

g,

Escoje cualquiera de ellos, ya sea MONO, STEREO, o STEREO (EXP).
STEREO (EXP) tiene una calidad de sonido aun mejor que la de STEREO.

Cuando uses un televisor mono, selecciona MONO. El juego normalmente
esta ajustado a STEREO. Cuando uses un televisor mono y si este
estuviese ajustado a ESTEREOQO, el sonido puede que sea desigual en
algunos pasajes.

REGRESA A LA PANTALLA DE SELECCION DE JUEGOS APRETANDO EL
BOTON START



1P SETORY MODE
iP UZ COM mMODE
1P US £F MODE

OFTIOHE
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COMPUTER

SELECCION DE MODO DE
JUEGOS

(MODOQO STORY)
Escoge el MODO STORY
(Jugador-1) con la palanca de

control CONTROL PAD & vy
aprieta el BOTON A.

= S e e :
W Ty R T F. -

Este modo te permite escoger a
RYO o ROBERT. La batalla de los
Chicos Malos de Southtown y el
rescate de Yur. También
experimenta los excitantes niveles
de bonos (BONUS STAGES) y las
deslumbrantes escenas del cuento.

Haz gue corresponda el
indicador al personaje deseado
y pulsa el BOTON A. En el
MODO STORY tu puedes
escoger RYO o ROBERT.

SELECCION DE LOS MODOS
DE JUEGOS

(1P VS COM MODE)

En el 1P VS COM MODE, 1
escojes luchar con RYO, ROBERT,
O cudlguiera de los ofros
personajes, y fambién puedes
elegir d los oponentes con
quienes te gustana competi.

{
|
|
i
I

SELECCION DE LOS
MODQOS DE JUEGOS
(MODO VS)

Con el Control PAD o
escoge el MODO VS y
aprieta el BOTON A.

En e'l"Mndc} VS, puedes

escoger de entre 10
luchadores. También es posible
escoger el mismo personaje.
(Ejemplo: Robert vs. Robert).




El nivel de bonos (BONUS STAGE)
aparece en varios puntos en el
MODO STORY. Si completas
satisfactoriamente los niveles de
bonos tu fuerza aumentara, y se te
ensefiara un nuevo Super Ataque.
Después de completar la pantalla
de Ultra-Super Ataque, seras capaz
de dominar un nuevo Super Ataque.

BOTTLE CUT (CORTAR
BOTELLAS)

Corta todos los cuellos de las
botellas de soda. Si lo logras con
éxito, tu indicador de espiritu
“SPIRIT” aumentara.

ICE PILLAR SMASH (PARTIR
BARRAS DE HIELO) .
Rompe todos los blogues de hielo
de un golpe. De ser asi, el indicador
de tu “SPIRIT” aumentara.

INITIATE SUPER FIRE BLOW
(INICIO DEL SUPER SOPLO DE
FUEGO)

En un tiempo limitado, deberas probar
un determinado Super Ataque un
determinado numero de veces. Si
puedes conseguirlo, tus Super Ataques
seran mas poderosos.

12

CONTINUAR (CONTINUE)

Cuando la indicacion de final del

juego (GAME OVER) aparezca en i e ik
la pantalla, aparecera un numero
en la pantalla. Este es el numero Ny

de veces que puedes continuar el
juego. Cuando el contador llegue a
0, el juego se ha terminado
realmente (OVER). No se puede
aplicar CONTINUE en el modo de
dos jugadores. (MODO VS).

EL INDICADOR DE “SPIRIT” Y LOS
BOTONES RAZ

Después de usar tus SUPER ATAQUES, el nivel de tu “SPIRIT"
disminuira. Para restablecer tu “SPIRIT”, presiona cualquiera

de los botones, ya sea el botén X o Y. {PERO TEN CUIDADO!
mientras restableces la fuerza de tu “SPIRIT”, eres vulnerable a
ser afectado con un ataque. Utiliza esta funcion con cuidado.
Para reducir el “ESPIRITU” de tu oponente, pulsa el boton

‘RAZ" A.

Al pulsar este botdn tu luchador le tomara el pelo a tu oponente ,
y reducira su energia.

* Si completas satisfactoriamente el nivel de bonos (BONUS
STAGE) aumentaran tus indicadores de SPIRIT y POWER

fuerza). T )
( ;

13
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% ROBERT
b OFHLIZE

99

(1 Cara del jugador.

@ El indicador de SPIRIT. PRECAUCION: Tu SPIRIT
disminuira en base a los SUPER ATAQUES que uses.
Asimismo, en base al nivel restante de tu SPIRIT, la fuerza
de tu SUPER ATAQUE sera afectada.

@ Indicador de resistencia (STRENGTH). En base a los danos
que reciba tu jugador, el nivel disminuira. Si tu nivel de

resistencia (STRENGTH) esta agotado, j;TU PIERDES!!!
14

FHUSE

@) CURRENT SCORE (Puntuacion Actual). Indica tu
puntuacion actual. En el MODO VS, no aparecera ninguna
puntuacion.
& MATCH TIMER (Reloj del Partido). Indica el tiempo restante
del asalto actual.
Cuando el temporizador llegue a 0, se termina el juego.
VICTORY MARK (Marca de Victoria). Indica el numero de

asaltos que has ganado o perdido.
15



REGLAS?DEL JUEGO

» Cada partida consiste en 3 asaltos. l L *Siocurre un DOUBLE KNOCKOUT
Cuando un jugador gane 2 asaltos, 4 _ (Doble knockout), el asalto terminara
él es quien gana la partida. ~en un empate. ngunn de Ima
| luchadures gana

* Cuando el nivel de la fuerza de
cualquiera de los dos personajes
este agotado, ese luchador pierde.

| El ganador es el jugador que se

mantiene en pie.

e Si ocurre un DOUBLE KNOCKOUT
~ (Doble knockout), habra un maximo de
4 asaltos hasta que se decida el
ganador.

» Al final de un asalto, todos los niveles de
resistencia (STFIENGTH] y de espiritu
(SPIRIT) seran restablecidos.

Utiliza toda tu fuerza y espirnitu (SPERIT}
en el asalto, {LO NECESITARAS!

» Ln asalto se compone de 60 cuentas.
Cuando se llegue al tiempo limite, el
ganador es el luchador con el mayor,
nivel de resistencia (STRENGTH).

B e LA e ——
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MOVIMIENTOS BASICOS DEL JUGADOR

El primer paso hacia adelante para convertirse en

vencedor, es el dominio de las movimientos

basicos. Preparate para moverte rapidamente.
Debes estar en guardia para bloquear los ataques
de tu oponente. Coordina el botdn tempornizador

para hacer los ataques mas fuertes. Cada
personaje también tiene sus propios atagques
especiales. jQueda a tu eleccion, si quieres
perfeccionar tus técnicas en la batalla!

Retitrada

(En guardia
permanente)

Agacharse

En guardia

CUANDO EL LUCHADOR DEL JUGADOR ESTA

DANDO LA CARA HACIA LA DERECHA

[EI Sr. Big no puede saltar] '*

18

PUNCHES/BODY BLOWS/! POWER PUNCHES
| Punetazos/Golpes al cuerpo/Golpes de fuerza
“J Aprieta el BOTON X para dar pufietazos. Mantén
apretado el BOTON R, y aprieta el BOTOMN X
para dar un atague de golpe al cuerpo. Si pulsas
el BOTON R directamente después de apretar el
BOTON X, podrds dar un golpe de fuerza que SPECIAL ATTACKS
causara bastante dafio a tu oponente. Sin Ataques Especiales
embargo, cuando dés un golpe de fuerza no g Utilizando el Control FAD o4k y
podras defenderte tan efectivamente, porque, las operaciones de los botones,
serds mas vulnerable a ser afectado por el puedes usar las formas :
contraatague de tu enemigo. especiales de ataques de cada
personaje, gue son muy
poderosas. Sin embargo, cada
WEZ gue uses un atague
especial, el nivel de SPIRIT de
tu personaje disminuye por una

RAZZING YOUR OPONENT

Provacando a tu oponente

Aprieta el BOTON A vy tu luchador estara en la
posicion "RAZ" (provocar), que reducira el nivel

de SPIRIT de tu oponente, por una cantidad fija. cantidad hja. Ten cuidado, si
Sin embargo, seras vulnerable a ser afectado por usas un atague especial cuando
ataques cuando estés en asta posicion, por eso tu nivel de SPIRIT esté muy
tsalo sdlo cuando haya una distancia suficiente bajo, el ataque tendra menor
entre ti y tu oponente. Usalo en el MODD VS alcance y fuerza. o=

-‘l"' r

para tomar el pelo y arrasar a tu amigo.

DASHING
Lanzandose
Si aprietas el CONTROL PAD o

KICKS/LOW KICKS/POWER KICKS .
Patadas/Patadas bajas/ Patadas de fuerza
Aprieta el boldn Y para dar patadas. i
Mantén apretado el boton R y aprieta el rapidamente dos veces en la
botén Y para hacer una patada baja. Si direccion de tu oponente, tu
golpeas el botén R directamente después luchador se lanzara contra él. Si
de apretar el botdn Y, podras dar una aprietas el CONTROL PAD o4
patada poderosa que causara bastante rapidamente dos veces en |a

dafio a tu oponente. Sin embargo, cuando direccion opuesta, tu luchador
dés una patada de fuerza no podras se lanzard lejos de su
defenderte tan efectivamente, porque, adversario.

seras mas vulnerable a ser afectado por el
contraatague de tu enemigo.

SPIRIT RESTORATION
Restablecimiento del Esplrilu

=i mantienes apretados cualquiera de los BOTONES X
o ¥ porun periodo de tiempao fijo, podras restablecer al
nivel de tu SPIRIT, Una vez que el indicador del nivel
de tu SPIRIT haya empezado a aumentar, podras soltar
&l boton y el nivel seguira aumentando, Restablece sl
nivel de tu SPIRIT cuando tengas una pausa y luego
jataca con un ataque especiall




ESTOS 10 DUENOS DE LA POTENTE FUERZA ESPERAN
CADA UNA DE TUS ORDENES. jji¢ QUIEN ES EL MAS
FUERTE?!!! ijjESO QUEDA A TU ELECCION!!!

" El verdadero soberano

EL LUCHADOR
INVENCIBLE

de South Town

. MICKY ROBERT




RYO SAKAZAKI

s ) Hijodel respetado Maestro
=" KYOKUGENRYU, Takuma Sakazaki.
- Quedd huérfano a la edad de 10
" anos, ahora él vive con su pequena
hermana, YURI. =
Desde que Yuri fue secuestrada, el

el. El se lanza de cabeza a la batalla
urbana de SOUTHTOWN.

KOH OH KEN HIENSHIPPUKYAKU ZANRETSU KEN

(Gran Bola de Fuego)  (Patada de Fuego) (Oleada de Puiietazos)
8§ &= ; BOTONX @ = 4+ BOTON Y =) ¢= = 4+ BOTON R

Dragon Invencible ha despertado en

ROBERT GARCIA

Hijo del multimillonario Albert Garcia.
Fue enviado a la ACADEMIA
IMPERIAL de fama mundial para
estudiar los misterios del Karate
KYOKUGENRYU bajo la tutela del
amigo de toda la vida de su padre

- ALBERT, TAKUMA SAKAZAK],

Después de la muerte del padre de
RYO, ROBERT cuido del pequeno,
proporcionandole su amistad. ROB-
ERT permanece, sin embargo, el
ultimo rival de RYO.

RYU GEKI KEN HIENSHIPPUKYAKU
(Aliento del Tigre) (Patada de Fuego)
§ &= 4+ BOTONX @ = +BUTONY

T,
{a{{ﬁfi "~...

N

GENEIKYAKU
(Oleada de Patadas)
=» 4= = + BOTON R
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Discipulo de las tradicionales Artes Marciales Japonesas y Maestrc- de las
tecnicas de lucha modemas. El va airado a SOUTHTOWN en busca de
Dpnnentes respetables.

Conocide como el “Tifon Terrible” y lider de la pandilla de Sothtown,
“Los Gatos Negros’. Es un agente del St. Big, con su cuerpo de acero
y sus burlones glnbns de chicle, él destroza a cualqmera que se le
cruce por su camino.

AR AURER

 Maestro de las artes marciales chinas y experh::— destacado en Medicina

china, ahora trabaja como director de la prision de Southtown. Es un ant]gun
adversann del padre de RYO, y ahc:-ra se encara con su hijo.

Empleado del misterioso Sr. Big. Paso su infancia en Tailandia, King
aprendio a fondo el arte de la lucha, MUETAI. King es el maton en el
restaurante del Sr. Big, donde siempre se le vé ieyenda las obras de
Gertrude Stem
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ROLLING UPPER
(Arrollando hacia arriba)
4 %= L BOTONY

BI.IHHIHB UPPER
(Quemando hacia arriba)
§ %= 4 BOTON X

FLYING ATTACK MEGA SMASH
(Atague Volador) (Patada stiper directa) (Mega-destrozar)
@ ™ 4+ BOTON X & ¢ ™= . BOTONY 8 &= ;. BOTON X

OVERDRIVE KICK

9 Y —> +R

1 ~ SUPER BLASTER

;UN HGMEHE LUCU {?UE NO LE TEME A LA MUER TE s

CROSS DIVE (Salto Cruzado)
g (Super Chogue) §u=&1 +BOTONX

¥ ™ , BOTONX
EL LUCHADOR INVENCIBLE

KOH OH KEN HIENSHIPPUKYAKLU ZANRETSU KEN
Great Ball of Fire Legs of Flying Heat Thresher Punch
(Gran Bola de Fuego) (Patada de Fuego) (Oleada de Pufietazos)
§ %= + XBUTTON @ = 1Y BUTTON =p ¢= = . R BUTTON
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INDICADORES DE FUERZA

El juego esta dividido en 8 niveles de dificultad, desde el 1 facil
(EASY) al 8 dificil (HARD). Es posible observar los Super
Poderosos Ataques del personaje enemigo cuando terminas el
juego, en cada nivel de dificultad. Por ejemplo, Si terminas
STORY MODE con el nivel de dificultad fijado en 1, puedes
aprender como son los Super Ataques de Fuerza del Karate al
final de cada fin de secuencia.

Cuando hayas terminado todos los niveles, habras aprendido
todos los Super Ataques de Fuerza del personaje enemigo, que
te daran ventaja sobre tu amigo cuando juegues en el modo VS

RYUKORANBU (CONTRAATAQUE FINAD

e e - S =2 (Puedes usarlo solamente cuando tu indicador de resistencia
28 = | - (STRENGTH GAUGE) esté bajo) 29
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